: A Gencler
. 3 ve $ans
p Oyunu

PRAVENTIONS
PROJEKT

Glicksspiel

Y-

www.faules-spiel.de






Oyun - Sans - Risk?!

Oyun oynamak, cocuklarin ve genglerin temel ihtiyaclarindan biridir. Oynarken birgcok
yetkinlik, 6zellik ve nitelik edinilir ve uygulanir. Oyun, c¢ocukluk ve genclik déneminin
ayrilmaz bir pargasidir ve biz yetiskinler bile, hala oyun oynamayi severiz. Bu, hem zevkli, hem
heyecanli, hem de eglenceli.

Sans oyunu da bunlara dahil. Ancak sinir nedir? Bir oyun ne zaman sans oyununa doénlsir?
Ve bir oyun ne zaman tehlike yaratmaya baslar?

Bu broguirde sans oyunu konusunu ele aliyor ve ebeveynler olarak sizlere, cocugunuz icin
olusabilecek risk ve tehlikeleri azaltmak icin ya da olusmalarini engellemek icin, cazibe ve
tesvikleri nasil taniyabileceginizi gosteriyoruz.
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Peki bir sans oyunu nedir?

Sans oyunlari, kazanmanin ve kaybetmenin, oynayanlarin yeteneklerine ya da kararlarina
bagli olmadigi, yalnizca ya da kismen sansa bagh oldugu oyunlardir. $ans oyunlari,
siklikla para ile oynandiklarindan, 18 yas alti bireyler i¢in genel sans oyunu yasagi gibi yasal
diizenlemeler vardir.

Sans oyunlarinin neden cazip gérinir? Para ya da maddi seyler kazanma olanaginin yaninda,
sans oyununun kendisi caziptir: Risk tUstlenmek, bir meydan okumadir. Birgok Kisinin kabul
ettigi bir meydan okuma. Ancak kisinin kendi yeteneginin, kazanmasi ya da kaybetmesi
Uzerinde neredeyse hig bir etkisi yoktur.

s

SO
ey -
) 1 aen &
K€" denlintSonneniSpie\




Oyuna katilmak igin para
odeniyorsa ve

kazanma

ihtimali

tamamiyla

ya da biiyiik

oranda sansa

bagliysa, bu bir

sans oyunudur.

Ornekler:

Lotto

Bingo

Kazi kazan

Poker

Black Jack

Parali oyun makineleri
Spor iddialar

Zar atma

Cevrimici sans oyunlari
Rulet




“ Kazanma sansi ne kadardir?

Sans oyunlarinda, kazanma sansi olasilik hesabi
kurallarina baghdir.

Sevilen sans oyunu “49°'da 6”da “Slper sayI

dahil 6” sayiyr dogru tutturma olasihgr 1:140

milyondur! Bunu su sekilde disunebilirsiniz:

Bir kisi Flensburg ile Atina arasindaki otobanin

kenarina dip dibe 5 cent paralarini dizer. Bu pa-

ralarin birinin arka tarafi bir nokta ile isaretlenmis-

tir. Baska bir kisi de arabayla bu yaklasik 2.800 km

uzunlugundaki yolda durup, bir parayi alip arkasini cevirir.

isaretlenmis olana denk gelirse, bu tam olarak ,Slper sayi dahil
6“ dogruyu bulmaya esdegerdir. Yildinm tarafindan g¢arpilma olasiligi

bile daha ytiksektir.

Tesadiifiin hafizasi yoktur. ”

Yani buna gére tesadiifi sayilari
yonlendirmek de miimkin

P degildir!



Sans oyunlari genclerde ,trend

18 yas alti genglerin %36'dan fazlasi en az bir kere kumar oynadi ve gectigimiz yil yaklasik %15‘inde
bu stireklilik kazandi. Bu arada oyunlarda yliksek miktarlarda paralar dontyor. (Baski 2019)

Ozellikle gevrimigi sans oyunlari, medyada giderek daha gok gériinmesi, genglere yénelik
reklamlar ve kolay erisimleri sonucunda 6zellikle bilgisayar basindaki gengler icin
cok caziptir ve cep telefonlari Gzerinden de oynanabilir.

internet, gencler tarafindan, yanhs yas bildirimleri gibi yéntemlerle
kolayca baypas edilebilen, zor kontrol edilebilir, genis yelpazeli
icerikler sunmaktadir. Demo sayfalari ve hosgeldin bonusu
gibi baglangi¢ kredili cazip teklifler iceren sayfalar insanlari
tesvik eder.

Ozellikle sans oyunlari ile kazang getirmeyen oyun
tirlerinin artarak birbirine karismasi goze carpiyor.
Sans oyunlarl simiilasyonu, para yatirmayi

gerektirmeyen, dijital ve enteraktif bir sans
oyunu faaliyetidir. Ancak siklikla bu tir oyun
simulasyonlari, gercek para ile oynanan sans

oyunlari ile ayni yapiya sahiptir.

Sans oyunu simulasyonlarindaki  sorun,
digerlerinin Yani sira, komplike algoritmalarla
ozellikle oyun oynama isteginin
tetiklenmesidir. Kaybetmenin ardindan hizl
bir sekilde kazanma deneyimleri saglanir
ve kazanma orani, gergek sans oyunlarinda
oldugundan kat kat daha yuksektir. Dolayisiyla
insanlar giderek gercek paranin kullanildigi sans
oyunlarindan daha az gekinirler.



Sans oyunlari simulasyonlari

bilgisayarinizin oyunlarinin bir
parcasi ya da App-Store’larda
Ucretsiz indirilebilecek uygulamalar
olarak sunulmaktadir.

Sosyal aglarda da Candy Crush
ya da Farm Heroes Saga gibi
gevrimigi oyunlar sunulmaktadir.
Oyunlardaki basarilar Facebook
gibi sosyal platformlarda paylasila-
bilmektedir. Bunlari diger oyuncularla
paylasmak oyuna baghligi arttirirken,
oyuncunun daha uzun sure oyunda kal-

masini.
Cazip olan rekabettir ve digerlerinin
gOsterdigi onaylar da 6dul niteligi tagimaktadir.
Riskli olan: Ucretsiz olan oyun uygulamalarinda
gercek para ile sanal para yerine gecen altin
kilgeleri ya da vyakutlar alinabilmektir. Bunlar ile
bekleme sureleri kisaltilabilmekte ya da oyunda hizli ilerlemeyi

saglayan yetenekler satin alinabilmektedir.

Bu sanal para, Paysafe kartlari ile de satin alinabilmektedir. Bunlar 6rnek olarak benzin
istasyonlarinda, blfelerde ya da slpermarketlerde alinabilmektedir. Kartin pin kodu ile
sonrasinda internette sahsi bilgiler, banka ya da kredi karti bilgileri bildiriimeden de 6de-
me yapilabilmektedir. Paysafe kartlarinin satin alinmasina iligkin bir yas sinirlamasi yoktur,
dolaysiyla gengleri koruma kontrol mekanizmalari devreye girememektedir. internet
kullanim analizleri ayrica, kisiye dogrudan hitap eden reklamlarin verilmesini saglamaktadir.



Ozetle asagidaki risk faktorleri tespit edilebilmektedir:

Yuksek kazang oranlari gergek sans oyunu katimina yonlendirir
Cevirimici oyunlarin igindeki turnuvalar oyun oynamaya tesvik eder
Geng ve oyuncu koruma mekanizmalari atlatilabilir

Oyunlarin yapisi gengleri para yatirmaya ve daha uzun oynamaya
ybnlendirebilir

24 saat erisebilirlik

Az ya da hi¢ sosyal denetim

Restoran, fastfood restoranlari ve oyun salonlarindaki parali oyun
makinelerikolay erigilebilir olmalarindan dolayi, biyuk bir ¢cekicilige
sahiptir. Hizli kazanglar vaat ederler ve para yatirmaya tesvik
ederler.

Sporiddialari— Ornegin gencler okulda siniflardaki ya da soyunma
odalarindaki futbol iddia listelerini 6zellikle sever. Belirli spor
turlerine yonelik sahsi bilgiler, oyunun
sonucunu kolayca 6n gérme etkisi
yaratir ve bu sekilde kazang
elde edebilme izlenimi verir.

Siklikla ebeveynler, bunun
yasak oldugunun ve hangi
riskleri olusturdugunun
i W bilincinde olmadan,
R R, - cocuklari ile birlikte
|- sans oyunlarina
/i katilmaktadir.



Daha hizhh - Daha fazla -
Daha riskli

Gengken olanaklarin denenmesi, sinir-
larin deneyimlenmesi ve yasak seyleri
yapmaya kadar gidebilen sinir zorlan-
masi blyUk bir 6nem tasimaktadir.
Sans oyunlan kolay erigimleri, blyuk
kazang olanaklari ve enteraktif dgeleri
sayesinde 6zellikle gengler icin cezbe-
dicidir. Oynama gekinceleri diisuk, hizli
para kazanma istegi yuksektir.

Ancak, gencler o6zellikle sans oyun-
larina bagli olugan sorunlar konusunda
risk altindadir. Sahsi yeteneklerinin, oyun-
un sonucu Uzerinde etkili olacagi konusunda
kendilerinden emindirler. Hizli kazanglar mutluluk
duygularinitetiklemekteveoyunadahadabaglanmalarini
saglamaktadir. internette sayisiz, Ucretsiz demo oyunu
sunulmaktadir. ik basarilar édiillendirici etkiye sahiptir ve gergek
para ile oynamaya tesvik etmektedir.

Ancak zevkli oyunlar riskleri de beraberinde getirmektedir. Genglerin kiigcik an-
cak o6nemli bir kismi riskli, ¢ogu zaman kontrolsiz bir kumar davranigi sergiliyor.
“Bedeli ne olursa olsun kazan” sloganina uymaktadirlar. Ancak bu oyunlara erisim ne kadar
erken olursa, sorunlu davranis gelistirme riski de o kadar buyuktir. Kanun yapicilar bu
sorunun bilincindedir. Bu nedenle resit olmayanlarin sans oyunlari oynamalari yasaklanmistir.



Yasa ne diyor?

18 yas altinda, parali oyun makineleri gibi sans oyunlarinin oynanmasi
yasaktir. Bu, restoranlar, barlar, bistrolar, fastfood restoranlari ya da
otobanlardaki dinlenme tesislerinde bulunan makineler igin ve ayrica kazi
kazan, loto, internette poker ya da spor iddialari icin de gegerlidir. Bu

yasak, ebeveynlerin ya da farkli yetiskinlerin eslik etmesi durumunda da
gecerlidir.

Resit olmayanlarin her ”
tirli sans oyununu
g4 ©Oynamasi yasaktir

(bknz. Gengleri Koruma Yasasi ve ans Oyunu Devlet S6zle mesi)

Resit olmayanlarin sans oyunu yasagina
¢ok az istisna vardir: Yalnizca halk
festivallerinde, kermeslerde vya
da lunaparklarda buna izin
verilmektedir.  On  kosul
olarak, odulin  dislk
degerli Urtn seklinde
olmasi gerekir.
Ancak burada
hem oyuna tegvik
eden tetikleyiciler
cok degil hem de
borglanma riski
yok denecek kadar
azdir.



Risk olabilecek sans oyunu bagimhihgini nasil fark ederim?

Cocugunuzun sans oyunu bagimliligi asagidaki durumlarda sorun teskil edebilir:
“Surekli olarak olarak para yoklugu“ igerisindeyse

Siklikla baskalarindan geri 6deyemeyecegdi miktarda para 6ding aliyorsa

Belirli bir sebebi olmadan sahsi egyalarini satiyorsa

Aniden, agiklayamadigi blylk nakit para miktarlarina sahip ise

Sirekli olarak sans oyunlarindan ve yliksek kazanma olanaklarindan bahsediyorsa
internetteki oyunlar dahil olmak iizere, sans oyunlarina giderek daha fazla zaman
harciyorsa

Okula ve derslerine ilgisi azaliyor ve okulu asiyorsa

Sans oyunlari igin ilgi alanlarini ve arkadaslarini ihmal ediyorsa

Bu noktalardan birden fazlasi varsa:

B Sizinle konusmaktan kagsa dahi, mutlaka gocugunuz ile iletisim igerisinde olun.
Cocugunuzun oyun davranislarini takip edin. (Ozellikle hangi oyunlari seviyor?
Oyundan ne zevk aliyor?)

W Sahsi konusmalarinizda ilerleme katedemiyorsaniz,
danismanliga basvurun. Akrabalar da buralardan gizlilik
cercevesinde, baglayici olmayan, Ulcretsiz destek
alabilmektedirler. Bu iglem, talep etmeleri durumunda
anonim olarak da gerceklesebilmektedir.

Daha detayli bilgi ve danigmanhk
icin asagidaki linkleri ziyaret
edebilirsiniz
www.faules-spiel.de
www.elternberatung-sucht.de
www.check-dein-spiel.de
www.spielen-mit-verantwortung.de



Neler yapabilirsiniz:

Evde oynadiginizda, parasina oynamayin!

Kizinizla ya da oglunuzla, sans oyunlariyla nerelerde karsilagabilecekleri konusunu
konusun.

Cocugunuza yetenek ile sans arasindaki farki anlatin. Yetenek gelistirilebilir, ancak sans
gelistirilemez!

Sans oyunlarina iliskin tartismalar konusunda kendisini tesvik edin; kazanma olasiliklart,
riskleri, para yatirimlari ve sureler konusunda konusun.

Cocugunuza sans oyunlarinin resit olmayanlar icin yasak oldugunu anlatin. internetin
kontrol edilmeyen alanlari igin de bu gegerlidir.

Oyunlar konusunda da
cocuklariniz icin bir
orneksiniz!
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SANS OYUNU BAGIMLILIGINDA YARDIM VE DANISMANLIK

Bagimlilar, Akrabalar ve Yetkililer igin
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Danigsmanlik Hatti 0800 1 37 27 00
(Ucretsiz ve anonim) Telefon: 030 — 84 52 21 12

Faks: 030 — 84 52 21 17
Messenger: 0152 — 56 18 02 85
Eposta: praevention.gluecksspiel@pad-berlin.de
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