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FACHTAGUNG ZUR PRAVENTION
MEDIENBEZOGENER VERHALTENSSUCHTE

PROGRAMM 20. APRIL 2023

WORKSHOPS

Eroffnung
Sophie Schmid, Leitung Praventionsprojekt Glicksspiel, pad gGmbH

GruBBwort

Heide Mutter, Landessuchtbeauftragte Berlin

Zocken 4.0 - Wenn Computerspiele auf Gliicksspiele treffen:
Risiken und Nebenwirkungen fiir junge Menschen

Dr. Tobias Hayer, Leitung der Arbeitseinheit Glicksspielforschung der Universitat Bremen

Pausensnack

Kalte und warme Drinks, Snacks und Nervennahrung

Die Droge Sportwetten

Esther Lemke, Leitung Préventionsprojekt GLUXXIT der Landesfachstelle Gliicksspielsucht der
Suchtkooperation NRW

Social Media und Influencer:innen.
Inspirationsquelle oder doch nur Geldmacherei?

Lisa Mutschke, medienpadagogische Referentin im Biro Berlin des JFF - Institut fir
Medienpddagogik in Forschung und Praxis

Mittagspause
Lunch Buffet

Workshops

Es finden sechs Workshops parallel statt. Bitte wahlen Sie bei der Anmeldung lhren Favoriten.

Pausensnack
Kaffee, Kuchen, Geback. Und Kaffee.

Résumé

Anna Frey, Leitung Peer-Praventionsprojekt ZGS -Zocken.Gamen.Suchten,
pad gGmbH / jungagiert e.V.

Jeannette Jarke, Referentin Peer-Praventionsprojekt ZGS -Zocken.Gamen.Suchten,
pad gGmbH / jungagiert e.V.

Verabschiedung
Sophie Schmid, Leitung Prédventionsprojekt Gliicksspiel, pad gGmbH

HIER KONNEN SIE SICH ANMELDEN m

Ganz praktisch - Einblicke in die Arbeit mit
Jugendlichen und jungen Erwachsenen

Ina Busack, Leitung Lost in Space Mobil,

Caritasverband fir das Erzbistum Berlin e.V.

Nando Petri, Sozialpddagoge, Coach fiir Medienkompetenz,
tatig als Digital Streetworker

.Let’s not only talk about..” - Interaktive
Methoden zur Gliicksspielpravention zum
Anfassen

Insa Holl, Referentin Praventionsprojekt Glicksspiel, pad gGmbH
Michael Reese, Referent Prdaventionsprojekt Glicksspiel, pad gGmbH

Dark Patterns - Wie mit manipulativen Mitteln
in digitalen Spielen Geld gemacht wird

Stefan Hintersdorf, Fachreferent der FJIMK ESJL-NRW,
Mediengarage - Jugend, Medien, Werkstatt,
Fierce - Potentiale queerer Jugendmedienarbeit

Krypto - Gaming/Trading oder doch schon
Gambling?

Christian Schaack, Koord. Fachstelle Pravention der Glicksspielsucht
und Medienabhédngigkeit RLP, FB Suchtprdavention, Landesamt fir
Soziales, Jugend und Versorgung in Rheinland-Pfalz

Kontrollverlust bei Pornokonsum

Claudius Boy, Sozialarbeiter Lost in Space,
Caritasverband fiir das Erzbistum Berlin e.V.

"Krasse Story, gut, dass du von der Scheille
weg bist." Junge Zielgruppen auf Augenhdhe
mit Praventionsthemen erreichen - am
Beispiel Content Creator:innen

Anna Frey, Leitung Zocken.Gamen.Suchten,

pad gGmbH / jungagiert e.V.

Jeannette Jarke, Referentin Zocken.Gamen.Suchten,
pad gGmbH / jungagiert e.V.
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