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Inhalt des Workshops:
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• berlinweite Prävention von Glücksspielsucht im Auftrag der 
Senatsverwaltung für Wissenschaft, Gesundheit, Pflege und 
Gleichstellung

• Angebote:

• Information, Aufklärung und Öffentlichkeitsarbeit

• Unterstützung von Fachkräften und Institutionen

• Workshops an Schulen

• Beratung und Weitervermittlung, Messenger-Ratgeber

• berlinweites Landesprogramm

• Webshop für (kostenlose) Materialbestellung
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https://www.faules-spiel.de/materialien/


Bodenzeitung / Torwand

• Ziel: Auseinandersetzung mit verschiedenen 
Aussagen zum Thema Sportwetten

• Form: größere Gruppen, oder Einsatz auf 
Festen (z.B. Sportfest, Sommerfest etc.)

• Dauer: individuell

• Hinweis: kann beim Präventionsprojekt 
Glücksspiel kostenfrei ausgeliehen 
werden
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Suchttreppe Sportwetten

• Ziel: Auseinandersetzung mit verschiedenen 
Stadien des Suchtverlaufs bei 

Sportwetten
• Form: Kleingruppe
• Dauer: 30 Minuten
• Hinweis: kann beim Präventionsprojekt 

Glücksspiel kostenfrei ausgeliehen werden
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Lootboxen-Spiel 

• Ziel: Spielerische Auseinandersetzung mit 
und Reflexion von Lootboxen

• Form: 4er-Gruppe

• Dauer: ca. 20 Minuten
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Stärkencheck

• Ziel: Ressourcenstärkung, Bewusstmachung 
der eigenen Stärken

• Form: 2er-Gruppe

• Dauer: ca. 15 Minuten
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Bank of Winners

• Ziel: Spielerische Erfahrung von 
Emotionen bei Gewinn und 

Verlust sowie deren Reflexion,  
Sensibilisierung 

für eine Fehleinschätzung 
der 

Gewinnwahrscheinlichkeit

• Form: 4er-Gruppe

• Dauer: ca. 20 Minuten
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Werbegenie

• Ziel: Kennenlernen von Werbestrategien der   
Glücksspielindustrie und deren Reflexion

• Form: 4er-Gruppe

• Dauer: ca. 15 Minuten
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Sollten Sie Fragen oder Interesse an unseren Materialien / Workshops 
haben, melden Sie sich gerne bei uns! 

praevention.gluecksspiel@pad-berlin.de

Telefon: (+49 30) 84 52 21 12
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